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Liceo “Gioia”  |  Teatro Gioco Vita

LUNA LOST & FOUND
lettura scenica

esito del laboratorio teatrale intensivo a cura di Letizia Bravi 
con la classe IV Scientifico E del Liceo “Gioia” di Piacenza

creazione collettiva della classe
supervisione artistica Letizia Bravi

in scena Alessandro Bernini, Riccardo Brocca, Maria Di Benedetto, Lidia Ferro, Emma Franzini,
Tommaso Giamberi, Giuseppe Giangardella, Edoardo Lazzaroni, Federico Magnani, Nicolas Maione, 

Francesco Mazzoni, Mattia Oreggioni, Anna Peggiani, Alice Piccioni, Davide Previ, 
Tommaso Rinaldelli, Riccardo Riva, Giuseppe Seccia, Letizia Valla, Ileana Zanella

staff tecnico Marco Gigliotti (luci e fonica) e Giovanni Mutti (macchinista)

un grazie particolare per la collaborazione alla dirigente scolastica del Liceo “Gioia”   
    professoressa Cristina Capra, alla referente per le attività teatrali dell’istituto 

professoressa Alessandra Tacchini, alla professoressa Elisabetta Peruzzi 
e a tutti gli insegnanti della classe IV Scientifico E

TEATRO GIOIA  |  via Melchiorre Gioia, 20/a  |  Piacenza - tel. 0523.1860191 

Biglietti  posto unico euro 5 / ridotto di cortesia euro 1
Prevendita presso la biglietteria di Teatro Gioco Vita dal martedì al venerdì ore 10-16. 

La sera dello spettacolo la biglietteria è attiva al Teatro Gioia dalle ore 19.30  (tel. 0523.1860191)

Info e biglietteria
TEATRO GIOCO VITA - via San Siro, 9 - Piacenza | tel. 0523.315578

www.teatrogiocovita.it; info@teatrogiocovita.it

Lo spettacolo si svolgerà nel rispetto delle prescrizioni vigenti in termini di distanziamento e misure di sicurezza.

Ispirandosi al celebre episodio di Astolfo sulla luna dell’Orlando furioso di Ludovico 
Ariosto, la classe ha immaginato un dispositivo scenico di gioco che richiama alla fruizione 
dei videogame. Un gioco nel quale i protagonisti sono invitati nientepopodimeno che dal 
Mago Atlante a ricercare qualcosa che appartiene loro e che hanno perduto. E, viceversa, 
a sbarazzarsi di qualcos’altro… 
Dove? Ovviamente, sulla Luna.
Riusciranno nell’impresa?


